Zieh mich! Checkliste für die individuelle Durchführung am Standort

	Schule, Leitung
	

	Datum Anlass
	

	Ziele und Einbettung in SE-Prozess
	

	Teilnehmende
	Wer und wie viele?

	Gruppenbildung
	

	Planungsteam, Helfer:innen
	…
Aufgaben:
· Mitdenken aus TN-Perspektive: Feedback zum Geplanten
· Inhalte definieren: Insb. Couvert 3, Schlüsselbegriffe formulieren
· Material herstellen und abpacken:
· Couvert 1: Zeitplan
· Couvert 2: Inhaltlicher Fokus
· Couvert 3: Schlüsselbegriffe
· Couvert 4: Feedback ans Plenum
· Am Anlass selbst: Spieltische vorbereiten und aufräumen.
Alternativ: Spielsets so vorbereiten, dass die Gruppen sie mitnehmen können: Deckel auf und direkt Karte «Zieh mich!» sichtbar.

	Räumlichkeiten
	Plenum: 
Gruppen: 
Schreibmöglichkeit für Schreiber/in: Flipcharts, Wandtafeln, A3-Papier?

	Verpflegung
	Falls nötig/gewünscht

	Zeitplan Anlass
	00:00 Uhr: Eintreffen (0–30 min)
00:30 Uhr: Begrüssung und Einführung Schulleitung (15–45 min)
01:00 Uhr: Spiel (60–120 min)
03:00 Uhr: Zusammenführung und Schlussrunde im Plenum (10–60 min)
04:00 Uhr: Ende

	Zeitplan Spiel
(Couvert 1)
	Rollen vergeben (1–9)  ca. 10min
Kennenlernen und Ausrichtung (10–11)  ca. 15min
Stärken erkennen (12)  ca. 15min
Visionen skizzieren (13–16)  ca. 20min
Nächste Schritte definieren (17)  ca. 10min
Abschluss und Ergebnisse sichern (18–222)  ca. 15min
Zurück ins Plenum!  ca. 5min

	Inhaltlicher Fokus
(Couvert 2)
	

	Schlüsselbegriffe
(Couvert 3)
	

	Feedback ans Plenum
(Couvert 4)
	

	Termin Debriefing
	



