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BILD OBEN
Blick auf das Areal aus Richtung Rittergasse

BILD UNTEN
Blick auf das zweite Erdfenster

(Aufnahmen 2008)
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Vorwort

Bereits in den 1850er-Jahren dokumentierte der Basler Histo-
riker Daniel Albert Fechter, dass man bei Bauarbeiten im Be-
reich der Hauser Bdumleingasse 5und 7 inrund sechs bisacht
Metern Tiefe noch immer auf «aufgeschuttete Erde, Ziegel-
stiicke und Knochen» gestossen sei. Dies veranlasste ihn zur
Vermutung, dass an dieser Stelle ein aufgefiillter Graben liege.
Erst rund 50 Jahre spater wurde der Graben erstmals im
Feld untersucht und zeichnerisch dokumentiert. Bei der Fra-
ge nach der Datierung des Grabens — keltisch oder spatro-
misch? - gingen die Meinungen der Forscher noch langere
Zeit auseinander.

Erst mit der Entdeckung des Mauerwalls im Jahr 1971 wurde
von der Wissenschaft anerkannt, dass sich eine befestigte
spatkeltische Siedlung auf dem Basler Minsterhiigel befand.
Die Siedlung kann als Keimzelle der spateren, mittelalter-
lichen Stadt Basel bezeichnet werden. Bereits Julius Caesar
beschrieb in seinem Bericht lber den Gallischen Krieg sol-
che Wehr- bzw. Wallanlagen. Er nannte sie «Murus Gallicus».
Die detailreiche Beschreibung durch Caesar lasst sich an
den Basler Befunden nachvollziehen.

Das siebenhundertjahrige Jubildum der Schweizerischen
Eidgenossenschaft 1991 bot schliesslich die Gelegenheit,
erneute archéologische Grabungen durchzufihren und die
Archéologische Informationsstelle «Basel, 80 v.Chr. Murus
Gallicus — Der Keltenwall» einzurichten.

Der vom Kiinstlerpaar Petruschka und Hannes Vogel gestal-
tete «Archéologische Park» ging aus einem Kunst-am- Bau-
Wettbewerb hervor. Er besteht aus mehreren Teilen: Drei

Erdfenster bieten Einblick auf Originalbefunde und original-
getreue Rekonstruktionen der Ausgrabungen und lberneh-
men eine schiitzende bzw. konservatorische Funktion. Die
Markierungsstangen zeigen die einstige Front und Héhe des
Keltenwalls sowie Verlauf, Kanten und Tiefen des méchtigen
Grabens vor dem Wall. Sie sind ein wesentlicher Bestandteil
der Gestaltung, gleichzeitig aber auch Teil einer Kunstinter-
vention, die dem besseren Versténdnis der Fundstelle dient.

Am 23. August 1993 wurde die Archaologische Informations-
stelle «Basel, 80 v. Chr. Murus Gallicus — Der Keltenwall»
er6ffnet. Die Textinformationen wurden im Jahr 2007 den
aktuellen Rezeptionsgewohnheiten angepasst und die Ta-
feln im neuen Layout der Archéologischen Bodenforschung
gestaltet. Mit der Umnutzung des Areals zur Schule wurde
eine Anpassung der Gestaltung der Archaologischen Infor-
mationsstelle unumgénglich. Das Kiinstlerpaar wurde Uber
die bevorstehende Verdnderung informiert. Es hat den
Rickbau des Kunstwerks zur Kenntnis genommen, und so
wurden im Rahmen der Umgestaltung zur Schulhofnutzung
die Markierungsstangen entfernt.

Mit dem Projektwettbewerb wurde die zukiinftige Gestalt
der Informationsstelle gesucht, welche die Vermittlung der
Archéologie und die schulische Nutzung des Areals vereint.

Thomas Blanckarts
Juryvorsitzender
Leiter Hochbauamt, BVD Basel-Stadt



BILD OBEN

Blick auf den hinteren Teil des Areals vom
Schulgebaude Rittergasse 4 aus
(Aufnahme 2008)

BILDER UNTEN
Erdfenster im Hof, von aussen und innen
(Aufnahmen 2008 und 2019)
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Ausgangslage

Anlass

Die Archéologische Informationsstelle «Basel, 80 v.Chr.
Murus Gallicus — Der Keltenwall» ist Bestandteil einer
grossflachigen Parzelle mit mehreren Gebauden, welche
von verschiedenen Dienststellen des Kantons genutzt wird.

Das Gebaude Rittergasse 4 wurde vor Kurzem zur Schule
umgebaut; eine Rickfihrung zu seiner urspriinglichen Nut-
zung. Dabei wurde der Aussenraum den funktionalen und
sicherheitstechnischen Anforderungen eines Primarschul-
hauses angepasst. Die Erdfenster der heutigen Archéologi-
schen Informationsstelle sind aufgrund der scharfkantigen,
bekletterbaren Ausfiihrung und der unzureichenden Ab-
sturzsicherung als Teil des Schulareals ungeeignet.

Die archéologischen Fundstellen zur spatkeltischen Wehr-
anlage «Murus Gallicus» sind im Kulturguterschutzinventar
der Schweizerischen Eidgenossenschaft eingetragen. Sie
sind von nationaler Bedeutung und stehen unter Bundes-
schutz.

/iele

Gegenstand des Wettbewerbs ist die bauliche und szeno-
grafische Umgestaltung der Archéologischen Informations-
stelle als integrierter Bestandteil des Schulhofes und des
offentlichen Raums.

Die Informationsstelle «Basel, 80 v. Chr. Murus Gallicus —
Der Keltenwall» ist eine der Stationen des archéologischen
Rundgangs «3000 Jahre Miinsterhiigel» und soll auch
kiinftig der Offentlichkeit uneingeschrankt zuganglich sein.
Mit dem eingeladenen Projektwettbewerb wird die optima-
le Losung einer gemass aktuellen Vermittlungsmethoden
gestalteten Archéologischen Informationsstelle als integ-
rierter Bestandteil des Schulhofes gesucht.



Aufgabe

Einleitung / Perimeter

Die Archéologische Informationsstelle «Basel, 80 v. Chr.
Murus Gallicus — Der Keltenwall» ist Bestandteil einer gross-
flachigen Parzelle mit mehreren Gebauden, welche von ver-
schiedenen Dienststellen des Kantons genutzt wird. Die Pro-
jektperimeter A und B umspannen im Wesentlichen die be-
stehenden Erdfenster. Aufgrund der im Wettbewerbspro-
gramm festgehaltenen spezifischen und allgemeinen Rah-
menbedingungen wird im Sinne des Gestaltungsspielraums
auf eine massgenaue Definition der Perimeter verzichtet.
Eine unterirdische Erweiterung der bestehenden Erdfenster

Situationsplan des Areals

ist nur im Perimeter A erlaubt, ausgenommen sind bautech-
nische Massnahmen fiir Leitungsfiihrungen und Statik.

Der Pausenhof wurde den Bediirfnissen der Schule ange-
passt. Schule und Pausenhof wurden im April 2020 ihrer
Nutzung lbergeben. Die Pausenhofgestaltung ist nicht Ge-
genstand des Wettbewerbs. Im Projektperimeter ist bei ei-
ner allfélligen Anpassung ein Vorschlag aufzuzeigen, dabei
sind das Gestaltungskonzept und -elemente aufzunehmen
bzw. weiterzufihren.

© Grundbuch- und Vermessungsamt Basel-Stadt

Legende

Projektperimeter

Umgebungsperimeter
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Aufgabe

Aufgabenstellung

Architektonische und szenografische Aufgabenstellung

Die Aufgabe umfasst den Entwurf einer Umgestaltung der
Archéologischen Informationsstelle «Basel, 80 v. Chr. Mu-
rus Gallicus — Der Keltenwall» als integrierter Bestandteil
des Pausenhofes des Schulhauses. Es soll in den vorgege-
benen Bereichen ein Vorschlag gemacht werden, wie die
bestehenden archéologischen Fundstellen architektonisch
und szenografisch in Zukunft prasentiert werden. Dies im
Einklang mit der gegenseitig uneingeschrénkten Nutzung
durch Besucher und Schiiler, der Einhaltung der Sicher-
heitsanforderungen an einen Spielbereich und dem Schutz
und der Konservierung der archéologischen Funde.

Entlang der Rittergasse (Projektperimeter A) soll die
Vermittlung und Wahrnehmung der Archéologischen Infor-
mationsstelle konzentriert und intensiviert werden. Es ist
ein Raum/Bereich fiir Gruppenfiihrungen mit bis zu 30
Personen vorzusehen. Der Raum kann oberirdisch oder un-
terirdisch angeordnet werden, zumindest ist durch einen
unterirdischen Zugang/Durchgang fiir 1-3 Personen eine
neue Qualitat der Erfahrbarkeit der spatkeltischen Wehr-
anlage zu erreichen. Der Raum/Bereich soll einer kleineren
musealen Intervention Platz bieten.

Der Zugang zur Archéologischen Informationsstelle von
der Rittergasse ist Uber das bestehende Tor und den zu-
kunftigen Pausenhof vorgesehen. Ein direkter Zugang zur
Informationsstelle von der Rittergasse ist unter Umsténden
und unter Bericksichtigung der denkmalpflegerischen An-
forderungen denkbar.

Im hinteren Hofbereich (Projektperimeter B) kann zu-
gunsten der Spielflaiche der Blick auf die archédologischen
Funde reduziert bzw. vereinfacht werden.

Zweites Erdfenster entlang
der Rittergasse
(Aufnahme 2019)

Thematische Anforderungen der Vermittlung

Die Originalbefunde und originalgetreuen Rekonstruktio-
nen des Murus Gallicus sind die zentralen Elemente der Ar-
chéologischen Informationsstelle. Dabei sollen die impo-
sante Dimension der spéatkeltischen Wehranlage und deren
Verortung im heutigen Stadtgebiet im Vordergrund stehen.
Aus didaktischen Griinden wird bevorzugt, dass die Besu-
cher und Besucherinnen ausserhalb der spéatkeltischen
Wehranlage, also auf der Berme, stehen. Das Vermittlungs-
angebot soll den unterschiedlichen thematischen Gewich-
tungen und Verweildauern der Besuchergruppen Rechnung
tragen.

Weiter sollen die von Julius Caesar beschriebene Bau-
weise des Murus Gallicus im Vergleich mit den archéologi-
schen Originalbefunden sowie der historische Hintergrund
der Wehranlage und der dahinterliegenden Siedlung the-
matisiert werden. Hierbei ist ein Bezug zur Bedeutung des
Minsterhiigels fir die Basler Stadtgeschichte herzustel-
len. Die Ausstellungsmdglichkeit von Repliken keltischer
Funde ist vorzusehen. Vorstellbar ist eine mediale Installa-
tion. Dabei wird die Interaktion mit den Besucherinnen und
Besuchern im Sinne einer Information «on demand» be-
vorzugt. Im Vordergrund stehen die Visualisierung der spat-
keltischen Befestigungsanlage und der dahinterliegenden
Siedlung sowie eine Kontextualisierung mit der heutigen
Bebauung. Ein digitales Ergdnzungsangebot mittels Smart-
phone ist denkbar.

Die Informationen sollen mit dem Corporate Design der
Archéologischen Bodenforschung aufbereitet werden. Der
Zusammenhang mit den anderen Archéologischen Infostel-
len und der Absender miissen klar erkennbar sein.



Aufgabe

Aufgabenstellung

Nutzung und Betrieb

Die Archéologische Informationsstelle wird téaglich wah-
rend der Offnungszeiten — auch in den Schulferien und an
Sonn-/Feiertagen - frei zugénglich sein. Sie ist Teil des ar-
chéologischen Rundgangs auf dem Minsterhigel. Die In-
fostelle wird schon heute mit Flyern und einer App sowie
Uber den Webauftritt der Bodenforschung aktiv beworben,
dementsprechend rege ist der Besuch von Gruppen und
Individualtouristen. Die jahrliche Besucherzahl dirfte bei
geschatzten 7°500 bis 10’000 Personen liegen. Die Besu-
cher setzen sich zusammen aus Geschichtsinteressierten,
Schulklassen und Fachpersonen sowie den Teilnehmern
von Gruppenfiihrungen, wie sie Basel Tourismus oder Dritt-
anbieter wie die Rheinschifffahrts-Veranstalter organisie-
ren. Dabei vermitteln Fihrungen der Archéologischen Bo-
denforschung Informationen zum Ursprung der Stadt
Basel. Die bis zu 30 Personen umfassenden Besuchergrup-
pen verweilen unterschiedlich lange in der Archéologischen
Informationsstelle.

Vorgesehen sind Offnungszeiten von 08:00 Uhr durch-
gehend bis 18:00 Uhr. Ausserhalb der Offnungszeiten sollte
die Archéologische Informationsstelle mit einem Schlissel
zuganglich sein. Es ist kein Aufsichtspersonal vorgesehen,
die Informationsstelle wird videoliberwacht. Das Schlies-
sen und Offnen erfolgt liber eine beauftragte Sicherheits-
firma. Fir den Unterhalt und die Reinigung ist die Archédo-
logische Bodenforschung zustandig. Fur die woéchentliche
Reinigung ist ein kleiner Serviceraum mit sanitéren Einrich-
tungen vorzusehen.

Bestandteil des archéologischen Rundgangs «3000 Jahre
Munsterhtgel»

Der Munsterhiigel ist das historische «Herzstiick» der
Stadt Basel. Im Boden schlummert ein bedeutendes Archiv
zur Stadtgeschichte. Es kénnen exemplarisch wichtige
Wendepunkte in der Geschichte aufgezeigt werden, wie
z.B. die Romanisierung der keltischen Gesellschaft, der
Ubergang von der Spatantike zum Frithmittelalter oder die
Entwicklung mittelalterlicher Bischofsstadte mit ihrer Viel-
falt sakraler Bauten. Die verschiedenen Infostellen des ar-
chéaologischen Rundgangs «3000 Jahre Miinsterhigel»
machen die Geschichte erlebbar. Die Archaologische Infor-
mationsstelle «Basel, 80 v. Chr. Murus Gallicus — Der Kel-
tenwall» ist der Startpunkt des kleinen Rundgangs und
aufgrund ihrer guten Zuganglichkeit und Sichtbarkeit eine
der Beliebtesten.

Rahmenbedingungen

Nutzungsplanung

Die Parzelle liegt in der Schutzzone. Es gelten die entspre-
chenden Bestimmungen geméss Bau- und Planungsgesetz
des Kantons Basel-Stadt.

Denkmalpflege
Die Rittergasse 4, ein Schulhausbau im Neurenaissancestil,
wurde 1887 fertiggestellt und ist im Inventar vermerkt. Der
im Denkmalverzeichnis eingetragene Brunnen wurde 1906
aus dem Falkensteinerhof (Miinsterplatz 11) in den Schul-
hof versetzt. Der Trog stammt aus dem Jahr 1786.
Allgemein ist festzuhalten, dass der Projektperimeter
von denkmalgeschitzten und inventarisierten Bauten um-
geben ist. Die rechtlichen Grundlagen der Schutzzone und
der Umgebungsschutz der eingetragenen Denkmale stel-
len generell sehr hohe gestalterische Anforderungen an
bauliche Interventionen.

Baumschutz

Der Baumbestand tragt wesentlich zur Qualitat der Ge-
samtanlage bei. Der Erhalt aller Baume im Projektperimeter
hétte jedoch zur Folge, dass eine sinnvolle Anordnung der
Infostelle nicht realisierbar wére. Zugunsten des gestalteri-
schen Spielraums kann ein geschitzter Baum innerhalb
des Projektperimeters A entfernt werden. Wobei dieser nur
geféllt werden darf, wenn eine sinnvolle Platzierung des
Wettbewerbsbeitrags behindert wirde. Alle anderen ge-
schiitzten Baume sind zwingend zu erhalten. Generell sind
fur geschutzte Baume, die geféllt werden mussen, Ersatz-
pflanzungen im Schulareal vorzusehen.

Hindernisfreies Bauen
Es sind die Vorschriften zum Hindernisfreien Bauen einzu-
halten. Fur die Verhaltnismassigkeit der Abwagung von In-
teressen und der massgeblichen Kosten gelten das Behin-
dertengleichstellungsgesetz und die entsprechende Ver-
ordnung des Bundes.

Bundesamt fur Kultur (BAK)

Im Zusammenhang mit der 1993 auf dem Miinsterhiigel er-
richteten Informationsstelle wurden durch das BAK Bun-
desbeitrage fir die Ausgrabung und Konservierung der ar-
chéologischen Stéatte ausgerichtet. Der vor diesem Hinter-
grund durch den Bund verfiligte Schutz zielt denn auch im
Wesentlichen auf Erhalt und Sichtbarkeit der archéologi-
schen Hinterlassenschaften. Die didaktischen Elemente
der Informationsstelle, bestehend aus den Erdfenstern so-
wie den Informationstafeln, sind von diesem Schutz ausge-
nommen.

Unter dem Vorbehalt, dass die vorgesehenen Eingriffe
die archéologischen Befunde (resp. ihre Konservierung)
nicht nachteilig tangieren, erhob das BAK gegen die Veran-
derung der Informationsstelle keine grundséatzlichen Ein-
wénde, sofern die archéologischen Hinterlassenschaften
weiterhin fir die Offentlichkeit zugénglich bleiben.
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Beurteilungskriterien

Beim Wettbewerb kamen folgende Beurteilungskriterien zur
Anwendung:

— Architektur und rdumliche Qualitat

— Szenografie und Qualitat der Vermittlung

— Qualitat der Gestaltung im denkmalpfiegerischen
Kontext

— Qualitat der Freirdume als Bestandteil des Schulhofes

— Eignung in funktionaler und sicherheitstechnischer
Sicht als Bestandteil des Schulhofes

— Wirtschaftlichkeit beziglich Investitionskosten,
Betrieb und Unterhalt.

Die Reihenfolge der Kriterien bedeutete keine Gewichtung.
Das Preisgericht hat aufgrund der aufgefiihrten Kriterien
eine Gesamtbewertung vorgenommen.

Erstes Erdfenster entlang
der Rittergasse
(Aufnahme 2019)



Informationen zum Verfahren

Organisation

Auftraggeber
Kanton Basel-Stadt

Eigentimervertretung
Finanzdepartement Basel-Stadt,
Immobilien Basel-Stadt

Baufachvertretung / Federfiihrung
Bau- und Verkehrsdepartement Basel-Stadt,
Stadtebau & Architektur, Hochbauamt

Nutzervertretung
Préasidialdepartement Basel-Stadt,
Abteilung Kultur

Wettbewerbssekretariat und -begleitung
Markus Werner Projekt Manager, Hochbauamt

Formelle Bestimmungen

Verfahren

Zur Erlangung eines qualitativ hochstehenden Projektvor-
schlags und zur Evaluierung eines Planerteams wurde ein
einstufiger anonymer Projektwettbewerb im Einladungs-
verfahren durchgefihrt. Zum Verfahren wurden zehn Teil-
nehmer eingeladen.

Die Ausschreibung umfasst die nachfolgenden Bestandtei-

le. Widersprechen sich einzelne Bestandteile, bestimmt sich

ihr Rang nach der Einordnung in die nachstehenden Ziffern.

1. Ubereinkommen iiber das &ffentliche Beschaffungs-
wesen (GPA, SR 0.632.231.422)

2. Interkantonale Vereinbarung lber das 6ffentliche Be-
schaffungswesen (IV6B, SG 914.501)

3. Gesetz Uber 6ffentliche Beschaffungen (Beschaffungs-
gesetz, SG 914.100, Kanton Basel-Stadt) und Ver-
ordnung zum Gesetz liber 6ffentliche Beschaffungen
(Beschaffungsverordnung, V6B, SG 914.110,

Kanton Basel-Stadt)
4. Wettbewerbsprogramm
5. Ordnung SIA 142 (2009)

Teambildung

Fir die Zulassung zum Wettbewerb mussten sich Projekt-
teams bilden, bei denen folgende Fachleute zwingend ver-
treten waren: Architekt und Szenograf/Visuelle Gestalter.
Die eingeladenen Architekten bzw. Szenografen/Visuellen
Gestalter Gbernahmen jeweils die Federfiihrung und durf-
ten sich untereinander nicht zu einem Projektteam zusam-
menschliessen. Mehrfachbeteiligungen waren nicht er-
laubt.

Preissumme und Ankdufe

Fir Preise und allféllige Ankdufe im Rahmen des Projekt-
wettbewerbs stand dem Preisgericht eine Gesamtpreissum-
me von CHF 60000.- exkl. MWSt. zur Verfiigung.
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Informationen zum Verfahren

Eingeladene Teilnehmer

Folgende Architekten und Szenografen/Visuelle Gestalter
wurden zum Projektwettbewerb eingeladen:

- Team 01:
— Team 02:
— Team 03:
— Team 04:
— Team 05:
— Team 06:

alma maki gmbh, Basel

Buchner Briindler Architekten AG, Basel
LOST Architekten GmbH, Basel
Rahbaran Hiirzeler Architekten GmbH, Basel
Salathé Architekten Basel AG, Basel
ARGE Studio Neo Basel GmbH +

jangled nerves gmbh, Basel, Stuttgart (D)
Bellprat Partner AG, Zirich

element design gmbh, Basel
Groenlandbasel, Basel

Stauffenegger + Partner AG, Basel

- Team 07:
— Team 08:
— Team 09:
— Team 10:

Preisgericht

Fachpreisrichter

— Thomas Blanckarts (Vorsitz), Architekt, Leiter Hoch-
bauamt, BVD Basel-Stadt

— Christoph Stratenwerth, Kurator und Ausstellungs-
macher, teamstratenwerth GmbH, Basel

— Darko Stula, Architekt, TrinklerStulaAchille Architekten,
Basel

— Anne Marie Wagner, Architektin, Bachelard Wagner
Architekten, Basel

— Christiane Zieschang, Architektin, Eigentimerver-
tretung Immobilien Basel-Stadt

Sachpreisrichter

— Stephan Hug, Architekt, Leiter Raum und Anlagen
Schulen, ED Basel-Stadt

— Guido Lassau, Archéologe, Leiter Archdologische
Bodenforschung Basel

— Thomas Reitmaier, Arch&ologe, Prasident von
Archéologie Schweiz, Basel

— Jeannette Voirol, Historikerin, Leiterin Kulturinstitutio-
nen, Abteilung Kultur, Prasidialdepartement Basel-Stadt

Ersatz Preisgericht
— Markus Werner, Architekt, Projekt Manager Hochbauamt

Der Sachpreisrichter Stephan Hug konnte am Verfahren
nicht teilnehmen und wurde durch Markus Werner ersetzt.

Vorprufende und Experten (nicht stimmberechtigt)

— Markus Werner, Architekt, Projekt Manager Hoch-
bauamt (Leitung Vorprifung), BVD Basel-Stadt

— Marco Graf, Sicherheitsfachmann, Fachstelle Sicherheit
Schulen, ED Basel-Stadt

— Andrea Hagendorn, Archaologin, Leiterin Vermittlung,
Arché&ologische Bodenforschung Basel

— Thomas Lutz, Kunsthistoriker, Leiter Bauberatung,
Denkmalpflege, BVD Basel-Stadt

— Stephan Schirl, Landschaftsarchitekt, Projektleiter
Parks und Grinanlagen, Stadtgértnerei, BVD Basel-Stadt

"



Vorprufung

Eingangskontrolle

Die Eingangskontrolle wurde von der Kantonalen Fachstelle
fur offentliche Beschaffungen durchgefiihrt. Sieben Pro-
jekte sind fristgerecht eingegangen. Ein Projekt wurde ver-
spatet abgegeben und konnte nicht berticksichtigt werden.
Zwei der eingeladenen Teilnehmer haben keinen Beitrag
eingereicht. Die Nummerierung der Projekte erfolgte ge-
mass dem Offnungsprotokoll.

Projekt 01 — REICHE ERDE
Projekt 02 — ORBIS ALIUS
Projekt 03 - HORIZONTE

Projekt 04 - COMMON GROUND
Projekt 05 — OPPIDUM

Projekt 06 - RUNDSCHAU
Projekt 07 — DENKWALL

Formelle Vorprifung
Alle Arbeiten wurden anonym und vollstéandig eingereicht.

Fachliche Vorprufung

Die eingereichten Projekte wurden gemass den im Wettbe-
werbsprogramm gestellten Anforderungen durch die im Pro-
gramm genannten Experten detailliert geprift. Die Stadt-
géartnerei wurde jedoch durch Stephan Schirl vertreten. Die
Vorprifungsergebnisse wurden dem Preisgericht als Bericht
zur Verfugung gestellt und die Zusammenfassung der ein-
zelnen Themen zu Beginn des ersten Jurierungstages kurz
erlautert.

Die zwei Projekte der engeren Wahl wurden zwischen
dem ersten und zweiten Jurierungstag vertiefend bezliglich
des Hindernisfreien Bauens geprift. Die Ergebnisse wurden
dem Preisgericht zu Beginn des zweiten Jurierungstages er-
lautert.

Vorprtfungskriterien

— Formelle Priifung

— Architektonische und szenografische Aufgabenstellung
(Bereich A und B, Vermittlung)

— Sicherheit im Schulraum

— Hindernisfreies Bauen

— Baumschutz

— Denkmalpfiege

— Bundesamt fiir Kultur — Schutzziel
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Beurteilung

Erste Jurysitzung

Das Preisgericht traf sich am 5. und 10. Juni 2020 zur Beur-
teilung der eingereichten Projekte. Der Sachpreisrichter
Stephan Hug musste sich fiir beide Tage entschuldigen und
wurde im gesamten Verfahren durch Markus Werner er-
setzt. Die Experten der Vorprifung waren am 5.Juni 2020
vollstandig anwesend, dabei wurde der Experte Marco Graf
durch Heinz Glanzmann vertreten, der speziell die Belange
der Schule einbrachte.

Der Vorsitzende erlauterte zu Beginn das Vorgehen, den
Ablauf des Jurytages und erinnerte alle Anwesenden an die
Vertraulichkeit der Jurierung. Einleitend wurde zur Rekapi-
tulation die Aufteilung der Projektperimeter und der Bericht
der Vorprifung vorgestellt.

Vorprtfung
Anhand von Zusammenfassung der wesentlichen Themen
und Anforderungen wurde der Bericht der Vorprifung durch
die einzelnen Experten vorgestellt und erlautert.

Das Preisgericht nahm Kenntnis von den Ergebnissen der
Vorprifung und beschloss, alle Beitrdge zur Beurteilung zu-
zulassen.

Erster Rundgang

Vor dem ersten Rundgang wurden die Projekte auf drei Jury-
gruppen aufgeteilt und durch diese eingehend studiert. Im
ersten gemeinsamen Wertungsrundgang stellten die jeweili-
gen Gruppen die Projekte dem Plenum vor. Anschliessend
wurden die Projekte intensiv diskutiert und folgende zwei
Beitrage ausgeschieden, welche in Bezug auf die in der Aus-
lobung genannten Hauptkriterien am wenigsten liberzeugten:
Projekt 01 — REICHE ERDE

Projekt 06 — RUNDSCHAU

Zweiter Rundgang

Die Sitzung wurde mit einem zweiten Wertungsrundgang
fortgesetzt, in dem Uber die verbliebenen Arbeiten unter
Abwagung aller in der Auslobung genannten Kriterien disku-
tiert und tber deren Verbleib im Verfahren abgestimmt wur-
de. Folgende Projekte wurden daraufhin einstimmig im
zweiten Rundgang ausgeschieden:

Projekt 03 — HORIZONTE

Projekt 04 - COMMON GROUND

Projekt 07 — DENKWALL

Dritter Rundgang
Im dritten Wertungsrundgang wurden die architektonischen
und szenografischen Starken und Schwachen der zwei ver-
bleibenden Projekte im Plenum erneut intensiv studiert und
diskutiert.

Die beiden Projekte sollten bezlglich der Vorgaben des
Hindernisfreien Bauens vertieft geprift werden.

/weite Jurysitzung

Der Vorsitzende erlduterte zu Beginn das Vorgehen der kon-
stituierenden Sitzung. Zu Beginn wurde die vertiefte Pri-
fung und Stellungnahme von der Fachberatung Hindernis-
freies Bauen der Pro Infirmis vorgestellt und vom Preisge-
richt zur Kenntnis genommen.

Kontrollrundgang

In einem Kontrollrundgang wurden nochmals alle Wettbe-
werbsbeitrage betrachtet. Es wurden keine Rickkommens-
antrage zu den Entscheiden aus den ersten zwei Rundgén-
gen gestellt.

Rangierungsrundgang

Die verbleibenden zwei Projekte der engeren Wahl wurden
nochmals auf ihre Starken und Schwéachen im Plenum disku-
tiert. Das Preisgericht beschloss einstimmig, keine Uberar-
beitung von Wettbewerbsbeitragen durchzufihren.

Rangfolge und Verteilung Preisgeld
Das Preisgericht bestimmte einstimmig folgende Rangie-

rung und Preisgeldverteilung:

1.Rang.”1.Preis

Projekt 02 ORBIS ALIUS CHF 16 000.-
2.Rang.2.Preis
Projekt 05 OPPIDUM CHF 11500.-

Alle anderen Beitrédge erhalten eine Entschadigung von
CHF 6500.

Couvertoffnung
Nach erfolgter Rangierung und der Preisgeldverteilung
ergab die Couvertoffnung folgende Verfasser:

Projekt 02 ORBIS ALIUS
Architektur (federflhrend):
LOST Architekten GmbH, Basel
Szenografie / Visuelle Gestalter:
Studio MC, Darmstadt (D)

Projekt 05 OPPIDUM
Architektur (federflhrend):
Rahbaran Hurzeler Architekten, Basel
Szenografie / Visuelle Gestalter:
WEISSWERT, Basel

Kein Mitglied des Preisgerichts erkannte ein bestehendes

Abhangigkeits- oder Zusammengehorigkeitsverhéltnis. So-
mit sind keine Ausstands- bzw. Ausschlussgriinde gegeben.
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Empfehlung
und Weiterbearbeitung

Die Jury empfiehlt einstimmig das Projekt 02 — ORBIS
ALIUS zur Weiterbearbeitung. Unter Beriicksichtigung der
Vorprifung und der Projektkritik werden fir die weitere
Entwicklung und Projektierung folgende Empfehlungen und
Auflagen formuliert. Ein Ausschuss des Preisgerichts soll
die weitere Entwicklung begleiten.

Die Geste des Eingangsportals wurde kontrovers diskutiert.
Einerseits wurde der Durchbruch der Einfriedung des Schul-
areals als im gegebenen denkmalgeschiitzten Kontext zu
heftig eingestuft, andererseits jedoch die Sichtbarkeit der
Archaologischen Informationsstelle und die physische Wahr-
nehmung der Héhe des zerstorten Keltenwalls als schliissig
beurteilt.

Der Erschliessungskérper soll dementsprechend unter
Einbezug der hindernisfreien Zugéanglichkeit Uberarbeitet
werden. Die Projekténderung soll folgende Parameter in ihre
Entwicklung einbeziehen: den Baumschutz und die Kriterien
der Schutzzone, mit Zugesténdnissen an einen weiteren Ver-
lust archdologischer Substanz. Der behindertengerechte Zu-
gang und der Treppenabgang sind nicht zwingend in einem
Baukorper unterzubringen. Der Erhaltung von Originalfunden
muss bei der Erstellung héchste Beachtung geschenkt wer-
den.

Die niederschwellige Vermittlung mittels der Shed-Viewer im
offentlichen Schulhof muss je nach Standpunkt und Augen-
héhe gepruft werden, die oberirdischen Blickwinkel sollen
eine unverblendete, bedeutsame Einsicht ermdglichen. Ge-
klart werden miissen Wegfiihrung und Signaletik von und zu
den Shed-Viewern.

Die schlichte Architektursprache der Grundrisse und Schnit-

te muss bewahrt bleiben. Das formulierte Kostenziel soll als
maximales Kostendach bericksichtigt werden.
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Projekte

Rangierte Projekte
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Rangierte Projekte

Projekt 02
1.Rang.”1.Preis

Architektur (federflihrend)
LOST Architekten GmbH
Weidengasse 49, 4052 Basel

Dietrich Lohmann, Anja Rademaker, Charlotte Bausch,

Uwe Hellwig, Max Kohlhaas

Szenografie / Visuelle Gestalter

Studio MC

Frankfurter Strasse 53, D-64293 Darmstadt
Prof. Dr. Michael Miller

Bauingenieur

ZPF Ingenieure AG
Kohlenberggasse 1, 4051 Basel
Manuel Wehrle

Lichtplanung

Lightsolutions

Oberurseler-Strasse 49, D-61440 Oberursel
Stephan Zimmermann

ORBIS ALIUS
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BEURTEILUNG

Drei prazise gesetzte Betonkdrper deuten auf die unter der
Erde verborgenen keltischen Ausgrabungen hin. Im plastisch
geformten Erschliessungskorper fiihrt eine kurze Treppe zu
einem gut proportionierten Besucherraum, der im direkten
raumlichen Kontakt mit den Ruinen des Keltenwalls steht.
Die Schichten der Stadtgeschichte lassen sich physisch
und intellektuell aufnehmen.

Ein langsgerichteter schréager Betonkdrper, einseitig ver-
glast, genannt «Shed-Viewer», dient der Ausstellung als
Lichtquelle, dem Passanten als Blickfenster. Ein weiterer
Viewer im westlichen Perimeter erlaubt weiterhin die Ein-
sicht in die zweite Fundstelle. Die Anordnung dieser bei-
den Betonkdrper lasst den Verlauf des Murus Gallicus, des
Keltenwalls, rdumlich spirbar werden, ohne die Pausenhof-
nutzung stark zu tangieren. Die schragen Verglasungen er-
moglichen einen schnellen Uberblick (iber die archaologi-
sche Fundstelle. Mittels Informationstafel auf der geschlos-
senen Seite ist die Auskunft Gber Erhaltung, Bauweise so-

ORBIS ALIUS
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wie zeitliche Kontextualisierung des Keltenwalls gegeben,
auch wenn der Besucherraum geschlossen ist.

Dieser tritt stadtebaulich in Erscheinung durch ein massi-
ves Eingangsportal, das die Einfriedung des Schulareals
durchbricht, um die Aufmerksamkeit auf die Archéologische
Informationsstelle zu lenken. Durch die Platzierung des
Zugangs ausserhalb des Schulhofes ist ein reibungsloses
Nebeneinander beider Nutzungen mdglich. Die Hohe des
Portals lasst die wahre nachgewiesene Héhe des Murus
Gallicus erkennen, und zusammen mit den aneinander-
gereihten Shed-Viewern gibt das Projekt eine abstrakte
raumliche Projektion der damaligen Verteidigungsmauer
wieder.

Die Archéologische Informationsstelle befindet sich auf
der Ebene der Ausgrabungen in einem héhlenartigen Raum,
der angrenzend an die Rittergasse im Perimeter der heu-
tigen zwei ersten Erdfenster liegt. Er bewirkt ohne grosse
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Rangierte Projekte
1.Rang1.Preis

technische Installationen eine atmosphérische Inszenierung
der archaologischen Befunde, die aus unmittelbarer Nahe
betrachtet werden konnen, und ermdglicht ungestoérte
Gruppenfiihrungen.

Die einheitliche Verwendung von hellem Beton mit Kalk-
split macht oberirdisch den Zusammenhang der einzelnen
Eingriffe des Projektes lesbar. Unterirdisch wird, durch die
glatte Oberflache, im Kontrast mit den Grabungsbereichen,
die Unterscheidung von Originalfunden und Rekonstruktio-
nen einfach begreifiich.

Das Projekt ORBIS ALIUS tberzeugt die Jury besonders auf
der szenografischen Ebene. Oberirdisch vom Pausenhof her
gibt es den ersten Eindruck des Murus Gallicus, einerseits
Uber seine rédumliche Lage in der Stadt, andererseits von

oben auf die Mauer blickend. Wer sich vertiefen will, findet
den Weg zur Informationsstelle einfach. Beim Betreten des
Erschliessungskorpers werden die ersten Informationen auf
unaufdringliche Art vermittelt, die Wéande der Treppe werden
als Zeitskala benutzt, indem parallel zur Bewegung nach un-
ten die Zeit zurlicklauft.

Unten angekommen, steht man in direkter, sinnstiften-
der Wahrnehmung des Hauptobjekts. Die rdumlichen Zusam-
menhange, die Materialisierung, die Lichtfihrung, alles tragt
zu einer klaren Uberschaubarkeit bei und unterstiitzt die
gute Dramaturgie. Der Weg vom ersten Eindruck bis zur Ver-
tiefung in die Materie ist geistig wie korperlich eindeutig.
Die unterschiedlichen Besucherformate, von zufélligen Pas-
santen bis zu Fachpersonen, sind beriicksichtigt und wer-
den klar getrennt, Fiihrungen kénnen mit diesem Angebot
attraktiv gestaltet werden.

Schulhof
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ORBIS ALIUS
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Rangierte Projekte

Projekt 05
2.Rang.”2.Preis

Architektur (federftihrend)

Rahbaran Hirzeler Architekten

Hebelstrasse 81, 4056 Basel

Shadi Rahbaran, Ursula Hurzeler, Eleonora Minchio

Szenografie / Visuelle Gestalter
WEISSWERT

Leimenstrasse 29, 4051 Basel
Claire Morin, Matthias Indermaur

OPPIDUM
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BEURTEILUNG

Das Projekt OPPIDUM préasentiert sich dem Betrachter als
bewusst gesetztes Denkmal einer vergangenen Zivilisation.
Auf den Umrissen der Erdfenster von Petruschka und Han-
nes Vogel aufsetzend, wird der Verlauf des Murus Gallicus
im Hof des Rittergasse-Schulhauses mit zwei formal iden-
tischen baulichen Interventionen nachgebildet. Dadurch
spannt sich der historische Keltenwall virtuell Gber die ge-
samte Tiefe des Schulhofs und verbindet die auseinander-
liegenden Fundorte. Aus der Grundstruktur einer linearen
Komposition erfolgt als konstruktive Umsetzung eine hoch
aufragende, langsseitig geschlossene Dreiecksform, wel-
che neben der priméren Anforderung eines archdologischen
Schutzbaus und Vermittlungsorts die vermuteten Dimen-
sionen des Walls versinnbildlichen soll. Dank den seitlich
offenen Abschnitten kénnen die Funde durch vollfiachig ein-
gesetzte Verglasungen eingesehen werden, wobei als we-
sentliches Element der Erlebbarkeit eine diagonal durch-
schneidende Brickenkonstruktion in den strassenseitigen

OPPIDUM

Ausgrabungsbereich gefiihrt wird. Deren vertikale Absen-
kung ermdglicht es einerseits, die Funde aus der Nahe zu
betrachten, verweist aber andererseits auf das urspriing-
liche Niveau der friiheren Umgebung, und macht dadurch
die effektive Hohe des Walls erlebbar.

Den Verfassenden des Beitrags gelingt es auf unmittelba-
re und sehr direkte Art und Weise, eine Verbindlichkeit her-
zustellen und eine konkrete Stellungnahme abzugeben.
Ahnlich wie das Vorgingerprojekt aus den 90er-Jahren
wird auch hier ein niederschwelliger Zugang zum Fundort
und seiner Geschichte postuliert. Schon aus weiter Entfer-
nung wird durch die Héhe des Schutzbaus und dessen rot
pigmentierten Sichtbeton Interesse und Neugier geweckt.
Eine weiterfiihrende Auseinandersetzung darf erfolgen, ist
jedoch nicht Voraussetzung; fast plakativ und nicht minder
physisch vereinnahmend wird auf den Murus Gallicus als
historisches Ereignis verwiesen.
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Rangierte Projekte
2.Rang. 2. Preis

Sosehr man die Prézision und Konzentration des Eingriffs
in Verbindung mit der einfachen Erfassbarkeit iber das
Bildhafte als positiv und anerkennend beurteilen will, wirft
dieser Zugang doch beziiglich Masstablichkeit und szeno-
grafischer Qualitdt Fragen auf. Obwohl aus historischer
Sicht die Anlage in ihrer grundrisslichen Auslegung als
nachvollziehbar und spannungsvoll erscheint, wirkt die
Uberhohte Sprache einer kulturellen Gedenkstéatte stadte-
baulich fremd.

Die scharfkantige und spitz zulaufende Objektform ist
historisch nicht belegbar und impliziert eine Ausbildung des
Walls, wie es ihn so nicht gegeben hat. Auch wenn die ur-
spriingliche Bedeutung eines Schutzwalls in seiner Stabili-
tat und Hohe als Mittel der Abwehr von Feinden lag, beein-
trachtigt die im Projekt vorgeschlagene Machtigkeit und
Dimensionierung sowohl das Gesamtbild des Schulhauses
und seines Hofraums als auch jenes der denkmalgeschitz-
ten Bauten der Schutzzone. Der wiinschenswerte Dialog
entwickelt sich zu einer Konkurrenz zwischen Archéologie
und Architektur und vermag die Disziplinen nicht zu verei-
nen.

Die szenografische Vermittlung bleibt in diesem Umfeld
fragmentarisch und folgt keiner erkennbaren Dramaturgie.

Der in seinem Grundgedanken positiv bewertete nieder-
schwellige Zugang behindert in letzter Konsequenz eine ver-
tiefende Auseinandersetzung, die Inszenierung ist statisch
und bietet wenig Potenzial fiir Entwicklung. Die rédumliche
Trennung von Infowand, Objektvitrinen und Einblick in die
Ausgrabung verlangt eine Ubersetzungsleistung, welche im
resultierenden Abstand anspruchsvoll erscheint.

Trotz des baulichen Aufwands miissen zusatzliche virtu-
elle Mittel wie Stereoskope oder Periskope und Umlenk-
spiegel eingesetzt werden. Gleichzeitig limitiert die schmale
Plattform ohne behindertengéngige Ausbildung und Wet-
terschutz begleitete Gruppenfiihrungen mit entsprechen-
der Personenzahl.

Die Eignung in funktionaler und sicherheitstechnischer Hin-
sicht als Bestandteil der Schulhofs ist gegeben, die Bau-
form und die konstruktive Ausbildung weisen kein erkenn-
bares Gefahrenpotenzial fiir spielende Kinder auf. Dank der
einfachen Grunddisposition der Anlage und dem Verwen-
den bestehender Fundationen darf der Beitrag in Erstellung
und Unterhalt als grundsatzlich wirtschaftlich bezeichnet
werden. Zusammenfassend handelt es sich um einen wert-
vollen Projektbeitrag, der an einer tiberzeichneten Symbo-
lik und szenografischen Schwéachen scheitert.

[cleiclelelole]

¥ Freund und Feind.

X

Bezug zu der einst hier verlaufenden
£

g von Innet
und extra muros, Siedlung und Wildnis,

22 Bericht des Preisgerichts.Projektwettbewerb Umgestaltung der Archédologischen Informationsstelle «Murus Gallicus» Juli 2020



OPPIDUM

OPPIAUM o s e s e

. -

2/3

23




24 Bericht des Preisgerichts.Projektwettbewerb Umgestaltung der Archédologischen Informationsstelle «Murus Gallicus» Juli 2020



Projekte

Weitere Projekte
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Weitere Projekte

Projekt 03
Zweiter Rundgang ohne Rangierung

Szenografie / Visuelle Gestalter (federfihrend)
Bellprat Partner AG

Zeltweg 93, 8032 Zurich

Arnau Bellprat, Raphael Barbier

Architektur
Harry Gugger Studio Ltd
Luftgasslein 4, 4051 Basel

Harry Gugger, Henriette Gugger, Thomas Domenger,

Erblin Jasiqi

HORIZONTE
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HORIZONTE

BEURTEILUNG

Das Projekt HORIZONTE setzt auf den Erhalt der bestehen-
den Bausubstanz, aus Achtung fur die Arbeit des Kiinstler-
duos Petruschka und Hannes Vogel. Die bestehenden Erd-
fenster an der Rittergasse bleiben durch bautechnisch mi-
nimale Intervention erhalten. Die archédologische Substanz
bleibt mit dieser Lésung bewahrt und geschutzt.

Uberspannt werden die Erdfenster durch ein grosses Pa-
villondach, das den Lichteinfall reduziert und die arch&olo-
gischen Fundstellen durch vertikale Verglasungen schiitzt.
Durch die grossziigige Uberdachung entsteht im Stadtraum
eine gladserne «Ausstellungshalle», die einen erheblichen
Fussabdruck aufweist. Zwei grosse Tore an der Rittergasse
schaffen vollkommen neue Offnungen des Hofes und ver-
binden den &ffentlichen Raum mit dem Schulhof.

Die grossziigige Ausstellungsfiache der vorderen Erdfens-
ter bietet eine Vielfalt von Angeboten an, um die Grabung
zu kontextualisieren. Durch das Absenken des Gehniveaus
wird den Besuchern ein naher Zugang zu den archéologi-
schen Objekten ermdglicht. Ein mehrteiliges Vermittlungs-
angebot bietet auf verschiedenen Ebenen Zugang zu In-
formationen. Durch die architektonische Ausgestaltung
entsteht ein gedeckter sowie visuell und akustisch abge-
schirmter Raum fiir Gruppenfiihrungen, der eine gewisse
Aufenthaltsqualitédt im Stadtraum bietet.

Das hintere Erdfenster wird neu ausformuliert und steht in
seiner Gestaltung unabhéngig sowohl zum vorderen Aus-
stellungsbereich als auch zum historischen Verlauf des Mu-
rus Gallicus. Es ist zukinftig nur fir Fachleute zuganglich
und der Einblick fiir Besucher lber ein 180 Grad drehbares
und héhenverstellbares Periskop méglich.

Zu den Hauptkritikpunkten des Projektes zahlen nicht nur
die Dimension und die Einfligung in den stadtebaulichen
und historischen Kontext. Der grosse Schutzbau im 6ffent-
lichen Raum kann aufgrund seiner geringen Héhe des
Dachrandes bzw. seiner Absenkung fir Kinder und Besucher
ein Gefahrdungspotenzial darstellen. Die rdumliche Ab-
grenzung zu Rittergasse und zum Pausenhof ist problema-
tisch. Die Flache ist teilweise ungehindert von den Schiilern
begehbar. Die Informationsflaichen mit vertiefenden Infor-
mationen sind direkt den Erdfenstern vorgeblendet. |hre
Verortung schrankt bei Gruppenfiihrungen fiir andere Be-
sucher den Zugang zu den Informationsflachen ein.

Die gestalterische Qualitdt des Projektvorschlags wird im

denkmalpflegerischen Kontext in der vorgelegten Form zu-
dem als nicht schutzzonenkompatibel beurteilt.
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Projekt 03
Zweiter Rundgang ohne Rangierung
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HORIZONTE
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Weitere Projekte

Projekt 04
Zweiter Rundgang ohne Rangierung

Architektur (federfthrend)

Salathé Architekten Basel

Blauenstrasse 19, 4054 Basel

Alexander Nutzi, Mattia Mariotto, Fabian Fruh,
Jakob Schneider

Szenografie / Visuelle Gestalter
Bettina Ginsberg und Bosco Ferreira

Tragwerk

ZPF Ingenieure AG
Kohlenberggasse 1, 4051 Basel
Tobias Huber

Medientechnische Beratung

iart

Freilager-Platz 3, 4142 Munchenstein

Valentin Spiess, Florian Bertram, Dominik Marosi

COMMON GROUND
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COMMON GROUND

|
|
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BEURTEILUNG

COMMON GROUND baut auf den Umrissen der bestehen-
den Erdfenster drei unterscheidlich hohe, mit geneigten
Dachflachen versehene kristalline Korper auf. Das seiner-
zeitige Konzept des Kinstlerpaars Petruschka und Hannes
Vogel aus nicht begehbaren, grossflachig verglasten
Schutzbauten wird auch fiir die zu projektierende neue An-
lage als schlissig und weiterhin giiltig bezeichnet. In Erwei-
terung dieses Grundgedankens entsteht im Stadtraum eine
préazise gezeichnete Komposition aus raumhohen, transpa-
renten Vitrinen, die in ihrer minimalistischen Ausgestaltung
Eleganz ausstrahlt und Aufmerksamkeit erzeugt.

Uber verspiegelte Decken sollen die tiefergelegenen ar-
chéologischen Funde fiir den Betrachtenden in den Stras-
senraum der Rittergasse geholt werden, was dank einer
breitgezogenen Offnung der Hofeinfriedung erméglicht wird.

Um den historischen Verlauf des Murus Gallicus im weitl&u-
figeren Kontext zu versinnbildlichen, wird im Bodenbelag
bis Uber die Strasse hinweg eine Intarsie aus hellen Beton-
steinen verlegt. Diese zieht sich in umgekehrter Richtung
bis zu einer platzartig erweiterten Besucherzone, wo lateral
in selbiger Ausrichtung eine pavillonartige Dachkonstrukti-
on seitlich versetzt zu den Glaskorpern steht.

Neben dem Einsatz diverser digitaler Techniken und dem
Abruf von Informationen Uber Bildschirme prasentiert sich
die Verspiegelung der Deckenunterseiten als eines der au-
genfélligsten Merkmale der szenografischen Vermittlung.

Als bewusst analoges Instrument bindet sie den Einblick
in die Grabung in einer optisch faszinierenden Art zusam-
men, collagiert aber das Bild und verratselt so die Orientie-
rung. Wesentliche Achsen der Fundstatte werden noch
mehr dekonstruiert, als sie es in Realitdt schon sind, die
Wahrnehmung wird auf diese Weise veréndert. Didaktisch
betrachtet darf diese Form der Prasentation im arch&ologi-
schen Umfeld im besten Fall als verwirrend, wenn nicht als
ganzlich ungeeignet bezeichnet werden.

Den Kritikpunkten der szenografischen Konzeption und
Vermittlung folgen nicht minder wesentliche Vorbehalte
betreffend der Einfligung in den stadtebaulichen und histo-
rischen Kontext. Abgesehen von den als eher machtig emp-
fundenen Dimensionen der verglasten Volumina stellt der
Verlust eines grosseren Teils der Einfriedung aus Sicht der
Denkmalpfiege ein zentrales Ausschlusskriterium dar. Das
Hereinziehen des &ffentlichen Raums in den Schulhof wird
mit den Vorgaben der Schutzzone als nicht vereinbar beur-
teilt. Eine Bewilligungsfahigkeit des Projektvorschlags kann
somit nicht gewahrleistet werden.
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Projekt 04
Zweiter Rundgang ohne Rangierung
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COMMON GROUND
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Weitere Projekte

Projekt 07
Zweiter Rundgang ohne Rangierung

Szenografie / Visuelle Gestalter (federfihrend)
Stauffenegger + Partner AG

Greifengasse 7, 4058 Basel

Christoph Stadelmann, Fabienne Muiller, Céline Stossel

Architektur

Rapp Architekten AG

Freilager-Platz 4, 4142 MUnchenstein
Paul von Crailsheim

DENKWALL
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BEURTEILUNG

Das Projekt DENKWALL bringt die Informationsstelle der
Archéologischen Bodenforschung in einer Cortenstahl-Box
unter, welche unterirdisch knapp Uber den Ausgrabungen
des Murus Gallicus schwebt. Die Ausstellungsplattform
wird an einer Stahlplatte, die auf dem natirlichen Terrain
liegt, aufgehangt. Sie wird mit Projektionen bespielt und ist
mit einer Tisch- und Wandvitrine begrenzt.

Funf schrag geschnittene Koérper aus Cortenstahl kragen
oberirdisch aus und weisen auf die Funde hin. Drei davon
sind einseitig verglast und erlauben den Blick von oben auf
die archéologischen Funde. Die zwei grésseren auf der 6st-
lichen Seite dienen der Vertikalerschliessung.

Im siidlichen Perimeter B wird die Offnung auf die beste-
henden archéologischen Funde vollstdndig aufgeldst und
diese sind nicht mehr zugénglich.

Die skulpturalen Offnungen stehen formal nicht im Zusam-
menhang mit der archéologischen Substanz, sie nehmen
keine Fluchten des Murus Gallicus auf und werden eher
als Kunstinstallation im 6ffentlichen Raum wahrgenommen.
Die verschiedenen Ausrichtungen der skulpturalen Offnun-
gen fiihren zu einer unruhigen Gesamterscheinung. Hinge-

DENKWALL

gen werden die moderate Héhenentwicklung und das Res-
pektieren der Einfriedung aus Sicht der Denkmalpflege po-
sitiv bewertet.

Das Vermittlungskonzept ermdglicht verschiedene Betrach-
tungsebenen, vom ersten Eindruck bis zur Vertiefung in die
Materie. Die unterschiedlichen Besucherformate, Passan-
ten, Besuchergruppen, sind klar getrennt, und Fihrungen
kénnen ungestért stattfinden. Die Hinfiihrung zum Haupt-
objekt ist gut inszeniert. Das dramaturgisch-rdaumliche Zu-
sammenspiel von physischen Sichtachsen und von den Pro-
jektionen ist nicht wirklich iberzeugend. Von unten wird die
Projektion auf der Grabungswand wegen der Mauerstruktur
kein klares Bild erzeugen und von oben kann es Konfliktpo-
tenzial mit dem Tageslicht-Fenster und der Beamerprojekti-
on geben.

Das Ziel, die arché@ologische Substanz schonend zu behan-
deln, wird begrisst, hingegen wird die konstruktive Um-
setzbarkeit bezweifelt. Die Struktur des Bauwerks ist flag-
rant unterdimensioniert, und sobald eine realistische Bauart
angesetzt wird, verschwindet das schwebende Konzept.
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Projekt 07
Zweiter Rundgang ohne Rangierung

Wettbewerb Umgestaltung der Infostelle . Murus Gallicus™ a3

DENKWALL

SITUATION
DENKMAL - DENKWALL
Durch die kubische A und imale Anordnung der drei Einblicke und der
zwei Erschliessungen entsteht eine skulpturale Wirkung der archdologischen Fundstelle
des Basler Keltenwalls, welche als Denkmal - als Denkwall wahrgenommen wird.
Infostelle . 5/3
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DENKWALL

Wettbewerb Umgestaltung der Infostelle . Murus Gallicus™

DENKWALL

ANALYSE DER SITUATION

KONZEPTION
Das solitér stehende Rittergass-Schulhaus prigt den Raum Ziel der Neukonzeption ist es, die Bedeutung des Murus Gallicus.
fir 2u machen und den

und dominiert

Fundstelle des Murus Gallicus. Der von einer Mauer
umfasste Pausenhof, mit seinem markanten Baumbestand
wird mit dem Schulhaus als Gesamtensemble gelesen.

Blick auf die einzigartige Fundstelle freizulegen. Der Zugang zur
Fundstelle muss intuitiv erfolgen.

| il

Die Cortenstahlplatte liegt auf dem natirlichen Terrain auf
und ist der Trager der schwebenden unterirdischen Plattform mit
dem Ziel méglichst wenig Stérung der Grabung zu verursachen

Referenzbilder: Cortenstahl
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Weitere Projekte

Projekt 01
Erster Rundgang ohne Rangierung

Architektur (federflihrend)

alma maki GmbH
Oetlingerstrasse 173, 4057 Basel
Friederike Kluge, Meik Rehrmann

Szenografie
Vera Locher
Sustenstrasse 14, 4056 Basel

Bauingenieur

Eitel & Partner GmbH

St. Johanns-Vorstadt 17, 4056 Basel
Mark Eitel

Grafik
Dominique Fischer
Pilatusstrasse 68, 6003 Luzern

REICHE ERDE
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REICHE ERDE

BEURTEILUNG

Das Projekt REICHE ERDE zielt darauf, den Boden zu scho-
nen und begrenzt seine baulichen Eingriffe auf die unmit-
telbare Néhe der bestehenden Umfassungsmauern der
heutigen Erdfenster.

Weitgehend geschlossene Aussenwénde umfassen mit
ihrer Héhe von drei Metern einen geschuitzten Freiraum
und einen neuen Ausstellungsraum, dieser wird unmittelbar
bei den bereits existierenden Ausgrabungen platziert.

Mit einem Steg werden Besucherinnen und Besucher nahe
an die Objekte herangefiihrt. Der Neubau verfiigt zudem
Uber zwei kuppelartige Aufbauten fir die natirliche Be-
lichtung, ein drittes und analog gestaltetes Element soll im
hinteren Bereich des Pausenhofes direkte Einblicke auf die
Fundstellen gewéhren. Diese Konzeption trennt die Nutzun-
gen «archéologische Fundstelle» und «Pausenhof» mit
grosser Klarheit.

Das Projekt Uberrascht mit einer interessanten Ausstel-
lungsdramaturgie. Verschiedene Betrachtungsebenen wer-
den unterschiedliche Besucherformate direkt ansprechen
und abholen kénnen. Mit grosser Ausstellungsflaiche und
mit gut aufeinander abgestimmten Vermittlungselementen
werden viele Informationen zum Murus Gallicus und seiner
Kontextualisierung auf selbstversténdliche Art angeboten.

Aber aus einer archéologischen Fundstelle soll ein (klei-
nes) Museum gemacht werden: Mit der deutlichen Uber-
héhung des aufgesetzten Ausstellungsraumes durch ex-
pressive und grossformatige Lichtkuppeln entsteht an der
Rittergasse eine neue und grosse Dominanz.

Das vorgeschlagene Nebeneinander von denkmalge-
schutzter Wohnliegenschaft und neuem Ausstellungsbau
in Stampflehm wird kritisch bewertet. Zusammen mit der
in grossem Umfang erforderlichen Reduktion der Schulhof-
Einfriedung muss die Unvereinbarkeit mit den planungs-
rechtlichen Auflagen der Schutzzone erkannt und diese
Disposition als nicht bewilligungsféhig eingestuft werden.
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Projekt 01
Erster Rundgang ohne Rangierung
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REICHE ERDE
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Weitere Projekte

Projekt 06
Erster Rundgang ohne Rangierung

Szenografie / Visuelle Gestalter (federflihrend)

ARGE STUDIO NEO Basel GmbH + jangled nerves gmbh
Peter Merian-Strasse 27, 4052 Basel

Robert Wesseler

jangled nerves
Hallstrasse 25, D-70376 Stuttgart
Ingo Zirngibl

Architektur

Stern Ziirn Architekten GmbH
Holbeinstrasse 16, 4051 Basel
Marco Zurn

Bauingnieur

WH-P Ingenieure AG
Malzgasse 20, 4052 Basel
Martin Stumpf

RUNDSCHAU
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BEURTEILUNG

Im Projekt RUNDSCHAU werden die Arché&ologische In-
formationsstelle und die Ausgrabungen in einem runden
Betonpavillon mit spiegelnder Decke untergebracht. Der
Baukérper mit dreizehn Metern Durchmesser schaut einge-
schossig aus der Erde und weist mit einer Héhe von ca. drei
Metern auf die Originalhéhe des Murus Gallicus hin. Er be-
setzt die gesamte Flache des 6stlichen Projektperimeters
und bedingt den Abbruch von einem breiten Segment der
Schulhof-Einfriedung. Der Strassenraum wird in den Hof
gezogen und somit die Aufmerksamkeit stark auf den Aus-
stellungsraum gerichtet.

Im Innern des runden Pavillons fiihrt eine Rampe bis auf
das Niveau der Ausgrabungen, der grossziigige, luftige
Raum wird mit digitalen Mitteln bespielt, die Funde sind
unter dem Eingangspodest «aufgerdumt» und wirken fast
nebenséachlich. Ein rosa eingeférbter Beton veredelt die
Aussenwand, die Rampe und die Ausstellungssockel.

Die stadtebauliche Geste und die Form des Gebaudes wir-
ken unverhaltnisméssig im stadtischen Kontext und im Ver-
héltnis zur Aufgabe. Die bauliche Présenz eines mit einem
Museum vergleichbaren Gebaudes ist von der Archaologi-
schen Bodenforschung nicht erwiinscht. Ausserdem wird
vermutet, dass die noch vorhandene archéologische Origi-
nalsubstanz durch den Bau deutlich beeintrachtigt wird.

RUNDSCHAU

Seitens Denkmalpflege wird ein sensibler Umgang mit dem
geschitzten Bestand vermisst, die Kriterien der Schutz-
zone sind missachtet worden.

Die Wahl der runden Form scheint aus der Inszenierung he-
raus zu entstehen. Der Pavillon bildet einen runden Schau-
kasten fur einen Diorama-Rundgang. Die Rampe dient der
langsamen Annahrung an die Funde, wahrend — dank Tab-
let oder Smartphone - eine grosse virtuelle Landschaft von
Basel zur Zeit der Kelten auf der gebogenen Wand vermit-
telt wird. Es wird viel Raum fir vermittelnde Formate wie
Modelle, Dioramen, Schautafeln angeboten und ein komfor-
tabler Raum fir Fiihrungen geschaffen.

Die Hinfihrung zum Hauptobjekt, das aus einer sinnstif-
tenden Perspektive gezeigt wird, ist vielversprechend. Hin-
gegen werden die Mauerreste als einzigartiger Héhepunkt
spérlich inszeniert, das archaologische Objekt tritt im In-
nenraum in den Hintergrund und wird von der Architektur
dominiert.

Die gewahlte Form eines Rundbaus ist aus archdologischer
Sicht nicht nachvollziehbar, besonders beziiglich der linea-
ren Struktur des Murus Gallicus. Das Projekt tritt zu wenig
in einen Dialog mit der gewachsenen historischen Substanz
dieses fir die Geschichte Basels zentralen Ortes auf dem
Minsterhigel.
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Projekt 06
Erster Rundgang ohne Rangierung
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RUNDSCHAU
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Wardigung
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WURDIGUNG

Der Miinsterhiigel birgt in seinem Erdreich einen grossen
Fundus an archéologischen Schatzen. 1976 und 1991 konn-
te mit bedeutenden Grabungen die Existenz einer spatkel-
tischen Siedlung wissenschaftlich nachgewiesen werden.
Zeitgleich mit dem damaligen Umbau der Liegenschaft Rit-
tergasse 4 zu einem Verwaltungsgebaude realisierte das
Kinstlerpaar Petruschka und Hannes Vogel den «Archa-
ologischen Park». Dieses aus einem Kunst-am-Bau-Wett-
bewerb siegreich hervorgegangene Werk leistete wéhrend
mehr als einem Vierteljahrhundert wichtige Vermittlungs-
arbeit. Drei Erdfenster zeigten einerseits Originalbefunde,
wahrend Markierungsstangen und Informationstafeln im
Freiraum seit Jahren die Grésse und Bedeutung des Kelten-
walls dokumentierten.

Die Liegenschaft Rittergasse 4 wurde in den vergangenen
Monaten wieder zu einem wunderschénen Schulhaus um-
gebaut. Der in den letzten Jahren eher unternutzte Aussen-
raum Uber der ehemaligen Befestigungsanlage Murus Galli-
cus wird nun seit wenigen Wochen wieder rege als Schulhof
genutzt.

Um Nutzungskonflikte zu vermeiden, wurde ein Projekt-
wettbewerb zur Umgestaltung der sehr bedeutenden und
oft besuchten archdologischen Fundstelle ausgeschrieben.
Die Bauherrschaft hat sich fiir ein Einladungsverfahren ent-
schieden. Finf Architekturbiros und fiinf Szenografen/
Visuelle Gestalterinnen wurden eingeladen. Teilnahmebe-
dingung war die Bildung eines Projektteams, zwingend war
dabei nur die integrale Bearbeitung durch die Disziplinen
Architektur und Szenografie/Visuelle Gestaltung nachzu-
weisen.

Die eigentliche Ausarbeitung der Wettbewerbsbeitrage fiel
in die Zeit mit dem Covid-19-bedingten Lockdown. Trotz
dieser aussergewohnlichen Umsténde und den erschwerten
Arbeitsbedingungen wurden sieben sorgféltig ausgearbei-
tete Projekte zur Beurteilung eingereicht.

An dieser Stelle sei allen Verfasserinnen und Verfassern
ausdriicklich fir ihre wertvollen Beitrage und das beachtli-
che Engagement gedankt.

Fir die unscheinbare Aufgabe mit ihrem (berblickbaren
Raumprogramm wurden sehr unterschiedliche Lésungsan-
sétze entwickelt. Die Beurteilung von ortsbaulicher Setzung
und architektonischem Ausdruck, vom gewahlten Umgang
mit dem denkmalpflegerischen Kontext, von der neuen Dis-
position des Nebeneinanders der sehr unterschiedlichen
Nutzungen, von zeitgemésser Szenografie und neuen Ver-
mittlungskonzepten offenbarte sehr deutlich die eigentliche
Komplexitat dieser nur auf den ersten Blick «kleinen» Auf-
gabe.

Deshalb auch ein grosses Merci an die Mitglieder des Preis-
gerichts und alle beteiligten Expertinnen und Experten. Die
Zusammenarbeit war wahrend des ganzen Verfahrens ge-
pragt von gegenseitigem Versténdnis, Respekt und Offen-
heit und somit ideal fiir eine klare Entscheidungsfindung.

Thomas Blanckarts
Leiter Hochbauamt, BVD Basel-Stadt
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Genehmigung

48 Bericht des Preisgerichts/Projektwettbewerb Umgestaltung der Archéologischen Informationsstelle «Murus Gallicus» ~Juli 2020



Das Preisgericht hat den Bericht in der vorliegenden
Form am 6.Juli 2020 genehmigt.

Thomas Blanckarts } ﬂ C Z f
Vorsitz r
Stephan Hug

Guido Lassau

Thomas Reitmaier

Christoph Stratenwerth ce_, ‘LY“ ; r{g L—W lL

Darko Stula

Anne Marie Wagner \(\[\/

Christiane Zieschang

Markus Werner " .-"':
Ersatz Fachpreisrichter ‘.,-"' B
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Archéologischen Informationsstelle
,,Basel, 80 v. Chr. Murus Gallicus — Der Keltenwall*
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